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VALKOMMEN TILL STUGLANDET

Nar sommaren nalkas vill alla stadsbor flytta ut pa landet. Men
till det behover de stugor. Och helst av allt vill de ha en stuga vid
en sjo, eller till och med pa en egen 6! I Stuglandet tavlar du om
att bygga stugor pa sa idylliska platser som mojligt.

HUR MAN VINNER

Spelet avslutas direkt nédr nagon spelare stéller ut sin sista stuga,
oavsett var i turordningen ni dr eller om andra spelare har stugor

kvar. Vinnaren ir spelaren vars stugor pa spelplanen ger hogst poing!

FORBEREDELSER
1.

Vilj varsin farg och ta alla stugor i den fargen.

2. Antalet brickor som anvinds beror pa hur manga spelare
som deltar:

2 spelare: Plocka ut Stadsbrickan, Slottsbrickan och 7 slumpvis
utrvalda brickor. Blanda brickorna och ligg dem pa bordet i tre
rader med tre brickor i varje rad

3 spelare: Plocka ut Stadsbrickan, Slottsbrickan och 10 slumpvis
utvalda brickor. Blanda brickorna och ldgg dem pa bordet i fyra

rader med tre brickor i varje rad.

4 spelare: Blanda alla 16 brickor och ldgg dem pa bordet i fyra
rader med fyra brickor i varje rad.

3. Den yngsta spelaren borjar, sedan gar turen medurs. I turordning
stiller varje spelare ut varsin stuga pa Stadsbrickan.

SPELETS GANG

Kasta tre av dina stugor, som om de vore tdrningar. Om du har férre
4n tre stugor kvar kastar du dem du har. Efter varje kast véljer du om
du vill Stanna eller Kasta om alla tre. Du far kasta hogst tre gdnger
under din tur, sedan méaste du stanna. Nir du har stannat spelar

du ut, flyttar eller byter ut stugor pa spelplanen enligt ditt resultat.
Byggbara tomter ir ljusgrona eller gra.

RESULTAT AV KASTEN

Du genomfor i valfri ordning alla de drag du kan utifran hur dina
stugor har landat. Vid tveksamt utfall kastar du alltid om.

LAST BRICKA

Alla brickor kan lasas forutom Slottsbrickan. En spelare som lyckas
spela ut stugor pa en brickas samtliga tomter laser den brickan. Ingen
annan spelare far byta ut eller flytta stugor fran denna bricka under
resten av spelet.

POANGRAKNING

1 poéng for varje stuga du har pa spelplanen.

1 poédng extra for varje stuga som grinsar till en eller flera sjoar.
Giller dven Slottsbrickan. (OBS! Horn mot horn riknas inte.)

1 poédng extra for varje stuga som star pa en stadstomt.

1 minuspoéang for varje stuga som grénsar till en eller flera

soptippar. (OBS! Horn mot hérn ridknas inte.)

2 poéng per bricka till den spelare som har flest stugor pa varje
bricka. Géller éven brickor med soptippar och Slottsbrickan, men
inte Stadsbrickan. Om tva eller flera spelare har lika méanga stugor
pa en bricka, fir ingen poéng for brickan.

3 bonuspoing till den enskilda spelare som har flest stugor pa
Stadsbrickan. Om tva eller flera spelare har lika manga stugor pa
denna bricka, far ingen podngen.

6 bonuspoing till den enskilda spelare som har flest ssmmankopplade
stugor, det vill sdga stugor som ligger precis bredvid varandra utan
vatten emellan. Alla stugor rdknas, dven sadana som ligger intill en
soptipp. Om tva eller flera spelare har lika ménga sammankopplade
stugor far ingen poidngen.

L

Rittviand stuga
Spela ut stugan pa en tom tomt.

Stuga pa langsida

Du far flytta valfri stuga (din eller annans) pa
spelplanen till en tom tomt. (OBS! Det gar inte
att flytta stugor till eller fran en last bricka.)

Stuga pa gavel

gaveln. Den andra spelaren far tillbaka sin stuga.
(OBS! Det gar inte att byta ut en stuga som star
pa en last bricka.)

Stuga pa taket
Du far inte gora nagot med stugan denna runda.

@ Byt ut en annan spelares stuga mot stugan pa

POANGEXEMPEL

Sjotomt

Alla tre hus ger 1 podng var. 1 extra
poing vardera till bla och rod spelare
dé deras stugor grinsar till en sjo.
Gul spelare far ingen extra podng da

horn mot horn inte riknas.

Daligt lige vid soptipp

Bla och gul spelare far varsin minus-
poidng eftersom deras stugor gransar
till en soptipp. Rod spelare far inga
minuspoédng eftersom hérn mot
horn inte rdknas.

Herre pa tippan
Bl4 spelare har flest stugor pa denna
bricka och far 2 poidng extra.

Stadsbonus

Bla spelare far 1 extra podng for
sin stuga pé Stadsbrickan. Rod
spelare far 2 extra podng for sina
tva stugor pa Stadsbrickan, plus
ytterligare 3 bonuspoéng for flest

stugor pa Stadsbrickan.
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STRATEGITIPS!

Téank hela tiden pa vad som ger poing.
Kan du lasa brickor ar det en stor fordel.

ANDRA
SPELVARIANTER

STRATEGISK VARIANT

Avancerade regler for mer erfarna spelare som soker en
storre utmaning.

Forberedelser

1. Vil]j varsin firg och ta alla stugor i den fiargen.

2. Blanda de brickor som ska anvindas och dela ut dem till
spelarna, lika manga till varje spelare. Antalet brickor och vilka

brickor som anvénds beror pa hur manga spelare som deltar:

2 spelare: Blanda Stadsbrickan, Slottsbrickan och 6 slumpvis

urvalda brickor. Dela darefter ut 4 brickor till varje spelare.

3 spelare: Blanda Sradsbrickan, Slottsbrickan och 10 slumpovis

utvalda brickor. Dela dadrefter ut 4 brickor till varje spelare.
4 spelare: Blanda alla brickor och dela ut 4 till varje spelare.

. Spelaren som har Stadsbrickan borjar med att ldgga ut denna
och gora sitt drag. (Se instruktioner nedan.) Turen fortsétter

sedan medurs.

Spelets gang

1. Ligg ut en av dina brickor pa valfri plats intill en redan utlagd
bricka, langsida mot langsida eller kortsida mot kortsida. Detta
ar sa sa ldnge spelarna har brickor kvar att ldgga ut. Pa detta

vis vixer spelplanen fram efterhand.

. Efter att du har lagt ut en bricka kastar du dina stugor enligt

grundreglerna.

. Nir alla brickor &r utlagda fortsétter spelet enligt grund-

reglerna. Podngberdkningen ér densamma.

ENKLARE VARIANT FOR DE YNGSTA

Forberedelser

1. Vilj varsin fiarg och ta alla stugor i den fargen.

2. Ligg ut alla brickor hur ni vill. Alla far vara med och bestimma

hur planen ska se ut.
. Den yngsta spelaren borjar, sedan gar turen medurs.
Spelets gang

1. Kasta tre av dina stugor, som om de vore tdrningar. Om du har

férre én tre stugor kvar kastar du sd manga du har.
. De stugor som hamnar rittvinda spelar du ut pa valfri tomt.

. Vinnare dr den som forst spelat ut alla sina stugor.




Exempelplan vid 4 spelare. Tips! Ldgg reglerna 1 tygpdsen for ett mer kompakt spel pa resande fot.
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